


* Tn 10 septembrie 2019 semnam, in calitate de (atunci) ministru al
fondurilor europene, a contractelor de finantare cu fonduri europene
pentru 2 proiecte majore vizand digitalizarea educatiei, printre care
si proiectul cheie:

A €un d € »Platforma digitalé.cu. resurse educuationale deschise —
iNce pe Biblioteca virtuala

| m pl |Ca rea * Beneficiar / Responsabil de proiect: Agentia de Administrare a Retelei
- Nationale de Informatica pentru Educatie si Cercetare
mea in * Perioada de implementare: 24 luni — Platforma ar trebui sa fie gata in
august 2021.
ed u Catia * Valoare totala: 49,54 mil. euro
. * Rezultate:
o ° Y ?

d |g|ta Ia f * Crearea unei platforme digitale cu resurse educationale deschise; '
* Dotarea unui numar de 5.400 scoli gimnaziale cu kit-uri multimedia;
 Instruirea a 4.000 profesori. /
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Astazi, inseamna
ceva educatia
digitala pentru

copiii din famil
sarace,
vulnerabile
socio-economic?

Studiu IRES: Numarul elevilor fara acces sau cu acces limitat
la laptop, tableta, desktop e de peste 900.000, de 3,6 ori
mai mare decat evaluarea Ministerului Educatiei — Mai 2020

»Rezultatele acestei analize sunt cu adevarat alarmante:
aproape 30% dintre copii si parintii cu copii in scoala
declara ca nu detin resursele materiale necesare
fnvatdmantului online. Tn ultimele luni, sute de mii de copii
au fost lasati in urma de catre sistemul educational din
Romania.” - Ancheta Salvati Copiii, Octombrie 2020

“Deficitul pentru educatia online este cu 10% mai ridicat in
mediul rural decat in mediul urban si cu peste 10% mai
mare n cazul invatamantului primar si prescolar decat in al
celui liceal” - Ancheta Salvati Copiii, Octombrie 2020

”Doar 15% dintre copii au participat in mod regulat in
activitati scolare, 26% au declarat ca au participat ocazional.
Numai 7% dintre copii au participat efectiv la lectii predate
online. 15% dintre copii au mentionat ca au rezolvat temele
trimise online, in timp ce 29% dintre copii au lucrat numai
pe materiale tiparite si distribuite. ” - Studiu CARITAS
ROMANIA, Septembrie 2020




* 1n 24 martie 2020 (la putine zile dupa declararea starii de
urgenta si inchiderea scolilor) am depus, in calitate de
deputat, proiectul de lege scris impreuna cu Consiliul
National al Elevilor. In iunie 2020, legea era adoptat3 de

Am Tncercat sa Parlament

genere’z | A -
) . * Legea 109 /2020 introduce cateva modificari simple la
INterventi|e legea educatiei nationale:

* Ministerul Educatiei si Cercetarii:

. \J [] []
a p | d a/ C h Iar SI e Art. 70 - asigura elevilor si profesorilor infrastructura
necesara, constand in dispozitive si acces la internet,

d 1N Pa rl dame nt pentru accesarea Bibliotecii Scolare Virtuale,
@ ) Platformei scolare de e-learning si a altor platforme
. educationale agreate.

* Art. 94 - asigura, la cerere, fiecarui cadru didactic si
fiecarui elev un dispozitiv - laptop sau tableta,
conectat la internet, pentru a putea participa la
activitatile de e-learning.



12 mai 2020

11h00-14h00

CONFERINTA ONLINE

Am facut parte din echipa care a lansat,
in 12 mai 2020,

in cadrul conferintei EDUCATIA DIGITALA
IN EUROPA,

proiectul tehnologic si social
TABLETA EDUCATIONALA ROMANEASCA

www.tabletaeducationala.ro

LINE CONFERENCE
DIGITAL EDUCATION IN EUROPE



http://www.tabletaeducationala.ro/

Nesecurizat — tabletaeducationala.ro
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INZER Si ASoCiaTii
SOCIETATE CIVILA DE AVOCATi

Winzer si Asociatii

DESPRE PROIECT

SUSTINATORI

VICTOR NEGRESCU

Initiator proiect, Membru in
Parlamentul European

"Am initiat acest proiect pentru
ca toti copii au dreptul la
educatie, inclusiv online.”

ROXANA MINZATU

Deputat, Parlamentul Romaniei

"Sper sa reusim sa ducem
aceasta tableta educationala
romaneasca in casele cat mai
multor elevi."
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OBIECTIVE

e Oferirea unui raspuns la faptul ca 900.000 de copii nu au frecventat scoala online in
lockdownul din 2020 (conform unui studiu IRES) si la nevoia acuta de educatie digitala de
calitate

* Cea mai eficienta si mai ieftina tableta educationala din Romania
e Realizarea unui proiect social ce poate fi implementat la scara larga

* Tableta va fi distribuita doar pe baza de donatii catre institutiile de invatamant partenere
in cadrul proiectului

* Prezentarea proiectului la nivel european cu implicarea institutiilor europene



DESPRE PROIECT

* Actori din mediul asociativ, antreprenorial si personalitati publice si-au unit eforturile pentru a construi
un proiect social menit sa arate ca acolo unde exista initiativa si vointa se pot crea solutiile de care
avem nevoie.

* Am creat astfel primul instrument educational ce poate fi folosit la scara larga, la costuri scazute si cu o
aplicabilitate eficienta si adaptata aplicatiilor si nevoilor educationale.

* Tableta foloseste aparatura la un pret accesibil, contine un sistem de operare recunoscut si numeroase
servicii si aplicatii dezvoltate de companii romanesti sau in cooperare cu dezvoltatori din alte state.

* Tableta are un sistem de control la distanta, contine instrumente de control parental si este
supravegheata pentru a se asigura folosirea sa in scopuri educationale de catre elevii si scolile inrolate
in proiect.

* Dispozitivul va fi distribuit prin intermediul institutiilor de invatamant catre copiii, tinerii si cadrele
didactice care au nevoie in mod real de un astfel de instrument, urmand ca intregul proces sa fie
monitorizat de catre partenerii implicati in cadrul proiectului.



ELEMENTE SPECIFICE ALE TABLETEI

Prima tableta educationala romaneasca

* Tableta limitata la aplicatiile educationale

e Continut controlat pentru minori

» Sistem de securitate pentru protejarea tabletei ce asigura folosirea tabletei de catre elevul inrolat
in slstem

» Sistem de operare performant si mecanisme de interactiune online intre elevi si cadre didactice

* Solutii educationale si aplicatii specifice in domeniul educational



é- Roxana Mingat

g . # DEPUTAT PSB

INVITATIE
la sprijinirea
dotarii elevilor
vulnerabili cu
Prima Tableta
Educationala
Romaneasca

n iunie 2020, am inceput,
alaturi de partenerii
proiectului, campania de
incurajare a donatiilor de
tablete educationale!




lulie 2020

Copiii din Colonia 1 Mai, comuna Vulcan, care au primit
tabletele educationale Allview si au discutat cu Ana Maria
Stancu - Robo Hub / Asociatia E-civitas, erau foarte interesati

de roboti!




Solutionarea dotarii cu dispozitive
si acces la Internet / platforme
educationale ... e doar primul pas!

Cresterea utilizarii mediului online /
digital in invatare inseamna, paradoxal:

e Oportunitatea uriasa de a recupera mai
repede decat credem decalaje, de a
descoperi talente, de a include
numerosi copiii provenind din familii cu
venituri reduse

* Riscul urias de a i pierde total, prin
abandon scolar.




Cred in democratizarea care poate fi
adusa de digitalizare.

Transformarea digitala a educatiei poate
si trebuie sa aiba si rol de incluziune
pentru sutele de mii de copii, in special
din mediul rural si mic urban

Talentul si abilitatea de a programa, de a
folosi tehnologiile digitale ale viitorului...
depind mai putin de toaleta din curtea
scolii cat de accesul la competente si la
tehnologie pe care il vom oferi (sau nu)
copiiilor si adolescentilor de peste tot.

Roxana Minzatu
WWW.roxanaminzatu.ro RO AGORA

DEZVOLTARE ECHILIBRATA
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